Olaines novada čempionāts ZOLĒ
I. NOLIKUMS
1. Mērķis un uzdevumi

1.1. Popularizēt kāršu spēli „Zole” Olaines novadā.

1.2. Noskaidrot labākos Olaines novada zoles spēlētājus.

2. Vieta un laiks

2.1.  Sacensības norisināsies jaunajā Olaines Sporta zālē, Zemgales ielā 33a.
2.2. Sacensības norisināsies 3 posmos:

· 18.oktobrī, plkst. 10.30

· 15.novembrī, plkst. 10.30

· 13.decembrī, plkst. 10.30

3. Organizētājs
Sacensības organizē Olaines Sporta centrs.
4. Dalībnieki

4.1. Sacensībās var piedalīties ikviens zoles spēlētājs, sākot no 18 gadu vecuma, kurš izprot spēles gaitu un ievēro sacensību nolikumu.
4.2. Atsevišķi netiek dalītas sievietes un vīrieši.
5. SACENSĪBU NORISE.

5.1. Sacensības notiek 3 posmos 2014. gada 18.oktobrī, 15. novembrī un 13. decembrī. 
5.2. Spēlētāji reģistrējas turnīra norises vietā no plkst. 9.30. Pirmās kārtas sākums 10.30. Katru dienu tiek spēlētas 5 kārtas. Katra kārta sastāv no 28 izspēlēm (partijām). Pie galda spēlē 4 vai 3 spēlētāji.
5.3. Spēlētāji reģistrējoties izlozē spēlētāju numurus, kas nosaka kādā secībā spēlētāji izvietojas pie spēļu galdiem pirmajā kārtā. Otrajā un pārējās kārtās tiekas spēlētāji, kas ieguvuši 1-4, 5-8, utt. vietas. Ja spēlētāju skaits nedalās ar 4, tie pie pēdējiem galdiem grupējas tādējādi, lai visi ņemtu dalību kārtas izspēlē. Vietu pie galda izvēlas spēlētājs ar mazāko izlozes numuru (nākošajās kārtās - augstāko iegūto vietu).
5.4. Kāršu dalītāju pie galda katras kārtas pirmajai partijai nosaka lozējot. Izlozi veic spēlētājiem velkot kārtis, kur lielākās kārts izvilcējs kļūst par kāršu dalītāju.
5.5. Spēles laiks katrai kārtai ir viena stunda. Laiku fiksē, kad uz visiem galdiem novietoti spēles protokoli. Beidzamajai kārtai laika ierobežojuma nav. 15 minūtes līdz kārtas beigtām par to tiek paziņots. Pēc paziņojuma par kārtas noslēgumu spēles tiek pārtrauktas, izspēlējot iesākto spēli (par spēles sākumu tiek uzskatīta situācija, kad veikts pēdējās spēles ieraksts (kad izspēlēta pēdējā iepriekšējās spēles stiķa kārts). 
5.6. Ja spēlētājs nav ieradies uz kārtas sākumu, par to paziņo TIESNESIM. TIESNESIS aiztur spēles laiku galdiņam līdz 5 minūtēm. Ja šajā laikā spēlētājs nav ieradies, viņš dotajā kārtā tiek diskvalificēts. 

5.7. Ja pēc 5 minūtēm pie galda nav 3 spēlētāji, tad tiesnesis patur iespēju pārdalīt galdus, kuros spēle nevar notikt 3 spēlētāju trūkuma dēļ vai noteikt šīs kārtas rezultātu (punktu) sadali, nespēlējot šo kārtu.
5.8. Ja aizkavēšanās vai spēles pārtraukums rodas saistībā ar tiesāšanu, TIESNESIS var piešķirt kompensācijas laiku. Pēc kārtas beigu signāla – kārtis vairāk netiek dalītas.
5.9. Kārtas spēļu rezultātus protokolē un par protokola nodošanu TIESNESIM atbild pēdējais spēlētājs (ja nevienojas citādi). Ja pēc kārtas beigām paliek neizspēlētas personīgās pules, tad no šo puļu īpašniekiem par katru puli noraksta pa 1 punktam par labu pārējiem spēlētājiem pie spēļu galda. 
5.10. Protesti par kārtas rezultātiem, ja tādi ir, jāfiksē protokolā un nekavējoties jānodod TIESNESIM. Tos izskata līdz nākošās kārtas sākumam. Sākoties jaunai kārtai protesti par līdzšinējām spēlēm, izņemot neprecīzu punktu un mazo punktu atainojumu spēļu rezultātu tabulā, netiek pieņemti un spēlētāju līdzšinējos rezultātus neietekmē.

6.  REZULTĀTU NOTEIKŠANA.

6.1. Rezultātus nosaka šādi:
KĀRTĀ - pēc mazo punktu summas. Par pirmo vietu kārtā spēlētājs saņem 6 punktus, otro - 4 punktus, trešo - 2 punktu, ceturto - 0 punktus. Ja rezultāti vienādi, iegūtos punktus sadala līdzīgi. 

DIENĀ (posmā) - pēc dienas iegūto punktu summas.

TURNĪRA KOPVĒRTĒJUMĀ – pēc visu posmu punktu summas.

Ja iegūtie punkti dienā vai turnīra kopvērtējumā vienādi, vietas nosaka pēc šādiem kritērijiem:

· vairāk iegūti mazie punkti,

· izloze.

Ja kādu spēlētāju no turnīra izslēdz, vai viņš izstājas pats, rezultāti fiksējas izstāšanās brīdī un turpmāk paliek nemainīgi. Ja spēlētāju no turnīra izslēdz, viņam vieta piešķirta netiek.
7.  APBALVOŠANA

7.1. 1.-3. vietu ieguvēji katrā posmā tiek apbalvoti ar medaļām.

7.2. Visa turnīra 1.-3.vietu ieguvēji tiek apbalvoti ar kausiem un diplomiem. Pārējiem dalībniekiem tiek pasniegtas pateicības par piedalīšanos.

8. TIESĀŠANA

Turnīra organizētāji norīko tiesnesi. Tiesnesis ir atbildīgs par turnīra rezultātu apkopošanu un tā norises kontroli. Visus strīdus jautājumus, kas nav paredzēti nolikumā, izšķir turnīra tiesnesis. Strīdu gadījumos dalībniekiem ir tiesības prasīt tiesnesim izšķirt konflikta situācijas. Tiesneša lēmums ir galējs un neapstrīdams.
9. ĒTIKA
Neskatoties uz to, ka noteikumi ir stingri, lūdzam neaizmirst - JŪS sākot turnīru tos pieņēmāt, tātad, apņēmāties pildīt! Vēršaties stingri, bet mierīgi pret pārkāpēju, neaizmirstiet, ka tā var būt arī nejauša kļūda. Cieniet viens otru! JŪS, bez šaubām, saprotiet, ka spēle ir, un vienmēr paliek, tikai spēle! 

Turnīra spēlētājus par pretinieku apvainošanu ar necenzētiem izteicieniem, turnīra inventāra bojāšanu vai nepakļaušanos turnīra organizētāju prasībām, organizētāji ir tiesīgi izslēgt no tālākajām sacensībām, nepielaižot šādus spēlētājus arī dalībai nākamajos turnīros.
II. SPĒLES NOTEIKUMI

1. Spēlē izmanto 26 kārtis:

· Kāravus (no dūža līdz septītniekam). Kāravi pēc stipruma rindojas šādā kārtībā: dūzis, desmitnieks, kungs, devītnieks, astotnieka un septītnieks.

· Pārējos mastus (no dūža līdz devītniekam). Pēc stiprumā nākošā kārts pēc dūža ir desmitnieks, tad kungs.

· Trumpji pēc lieluma ir šādas kārtis: dāmas, kalpi un pārējie kāravi. Dāmas un kalpi pēc stipruma rindojas šādā kārtībā: krusts, pīķis, sirds un kāravs.

· Acis tiek skaitītas šādi: dūzis -11, desmitnieks -10, kungs - 4, dāma - 3, kalps – 2, devītnieks, astotnieks un septītnieks - 0.

2. Vietas izmeklētājs samaisa (sajauc) kārtis un dod tās pārcelt spēlētājam, kurš sēž no dalītāja pa labi. Kārtis pārceļ vienu reizi ar vienu roku, bet ne mazāk par 2 kārtīm (jebkurš spēlētājs pirms pārcelšanas var lūgt kārtis vēlreiz kārtīgi samaisīt) un pēc tam izdala šādi (pulksteņa rādītāja virzienā, sākot no spēlētāja pa kreisi no dalītāja):

· Pa 2 kārtīm katram spēlētājam,

· Pa 2 kārtīm katram spēlētājam,

· 2 kārtis galdā,

· Pa 2 kārtīm katram spēlētājam,

· Pa 2 kārtīm katram spēlētājam.

vai:

· Pa 4 kārtīm katram spēlētājam,

· 2 kārtis galdā,

· Pa 4 kārtīm katram spēlētājam.

Ja dalītājs kļūdās, pārdala. Dalītājs nedrīkst apskatīt galdā noliktās kārtis.

3. Pēc kāršu izdalīšanas spēlētājs, kuram ir pirmā roka (sēž no dalītāja pa kreisi), pēc savu kāršu pārbaudīšanas, vai nu atklāj spēli, vai atsakās no spēles (sacīdams – garām vai pass). Pēc tam, ja pirmais spēlētājs palaiž garām (nopasē), to pašu dara nākošais un, ja arī tas nopasē - trešais.

4. Tam spēlētājam, kurš atklāj spēli (lielais), ir jāspēlē vienam pret pārējiem diviem (mazajiem), kuri savu stiķu acis skaita kopā.

5. Lielais var spēlēt vai nu parastu spēli vai zoli. Lielajam, lai uzvarētu spēlē, vajag iegūt vismaz 61 aci.

· PARASTĀ SPĒLĒ lielais paņem no galda 2 tur atsevišķi noliktās kārtis un pievieno tās pie savām kārtīm. No šīm 10 kārtīm viņš noliek (norok) 2 kārtis pēc savas izvēles, kā tas viņam izdevīgāk. Norakto kāršu acis tiek pieskaitītas pie lielā acīm).

Ja mazajiem kopā ir vismaz 30 acis, tad lielais saņem no katra mazā 1 punktu, ja tiem ir mazāk par 30 acīm - 2 punktus, bet, ja tiem nav neviena stiķa - 3 punktus. Ja lielais iegūst no 31-59 acīm, katrs mazais saņem no tā 2 punktus, ja lielajam ir mazāk par 31 aci (paliek „jaņos”) - 3 punktus, bet ja lielajam nav neviena stiķa - 4 punktus.

· Ja spēlētājs piesaka ZOLI viņš spēlē bez 2 kāršu piepirkšanas. Šo kāršu acis tad tiek pieskaitītas pie mazo acīm.

Ja mazajiem kopā ir vismaz 30 acis, tad lielais saņem no katra mazā 5 punktus, ja tiem ir mazāk par 30 acīm - 6 punktus, bet, ja tiem nav neviena stiķa - 7 punktus. Ja lielais spēlējot zoli iegūst no 31-59 acīm, katrs mazais saņem no tā 6 punktus; ja lielajam ir mazāk par 31 aci - 7 punktus, bet, ja lielajam nav neviena stiķa - 8 punktus.

6. Gadījumā, kad neviens spēles spēlētājs neatklāj spēli tiek likta pule. Spēlējot trijatā tiek likta viena, bet četratā – viena vai divas kolektīvās pules (lai būtu vismaz divas pules un arī nākošais dalītājs varētu piedalīties spēlē ar puli). Katrs spēlētājs liek pulē pa punktam. Tas atkārtojas katru reizi, kad visi nopasē. Ja visi nopasē, kārtis tiek izdalītas no jauna, tikai tagad kāršu dalītājs ir tas spēlētājs, kuram iepriekšējā spēlē bija priekšroka.

Spēlē ar puli lielais vinnējot saņem attiecīgo punktu daudzumu ne tikai no mazajiem, bet arī papildus vienu puli (pa punktam no katra mazā). Ja lielais spēlē ar puli zaudē, viņš saņem personīgo puli, tas ir, viņš viens liek galdā puli (trijatā – 3 punktus, četratā – 4 punktus).

Pules gadījumā spēlētāji nedrīkst skatīties galdu. Par galda apskatīšanos spēlētājs saņem personīgo puli.

7. Pēc spēles atklāšanas lielais paņem 2 kārtis no galda, noliek (norok) jebkuras 2 kārtis un paziņo, ka spēle var sākties. Spēlētājs, kuram ir priekšroka (pirmā roka), izspēlē 1 kārti pēc savas izvēles. Spēlētājam, kas paņem stiķi, ir nākošā izspēle. Spēle tiek veikta līdz pēdējās kārts izspēlei. Paņemtos stiķus spēlētāji novieto uz galda tā, lai būtu iespējams konstatēt kādā kārtībā tie ņemti un kādi tie ir, lai katrā laikā būtu iespējams konstatēt spēles noteikumu pārkāpšanu. Pirms izspēles jebkurš spēlētājs var vēlreiz apskatīt beidzamo stiķi, vai arī pieprasīt no pretējās puses to uzrādīt. “Noraktās” kārtis lielais drīkst skatīties līdz pirmās kārts izspēlei. Par pārkāpumu – vainīgo soda ar personīgo puli.

Stiķi aizver spēlētājs, kas to paņēmis, nesajaucot to ar iepriekšējiem stiķiem. Skatīties pēdējo stiķi (stiķis, kas tika izspēlēts pirms pašreiz izspēlējamā stiķa) var pirms savas kārts izspēles (pēc stiķa apskatīšanās to aizver spēlētājs, kas to atvēris, nesajaucot ar iepriekšējiem stiķiem).

8. Pareizi izspēlēta kārts nevar tikt apmainīta. Uz izspēlēto netrumpju kārti jāatbild ar to pašu mastu. Uz izspēlēto trumpju kārti jāatbild ar trumpi. Ja spēlētājam nav attiecīgā masta vai šķiras kārts, tas var pēc izvēles izspēlēt jebkuru kārti. Netiek pieļauta tā saucamā kāršu vilkšana iepriekš.

9. Spēles laikā aizliegts runāt (izņemot - garām, zole, spēles gaitas precizēšana un taml.) un citādi traucēt spēles gaitu. Komentēt spēli aizliegts līdz tās beigām. Tāpat netiek pieļauta, tā saucamā, kāršu vilkšana iepriekš. Par pārkāpumu - aizrādījums, atkārtojoties tajā pašā spēlē – personīgā pule. 

10. Ja lielais izspēlējis nevietā, kārts tiek ņemta atpakaļ. Ja lielais nav devis attiecīgā masta vai šķiras kārti, viņam tiek ieskaitīts zaudējums un viņš saņem personīgo puli. 

Ja mazais izspēlējis nevietā (izņemot gadījumu, kad priekšpēdējais stiķis jau uz galda), vai nav devis attiecīgā masta vai šķiras kārti, viņu soda ar personīgo puli, bet lielais var izvēlēties - turpināt spēli, vai atteikties no tās. Ja lielais atsakās no spēles, pārdalīts netiek.

IZŅĒMUMI:

· Ja lielajam izdodas apmainīt kārti, kamēr nākošo gājienu vēl nav izdarījis mazais.

· Ja lielais/mazie kļūdās pēc tam, kad jau vinnēts - rezultāts tiek ierakstīts protokolā un sods vainīgajam aprobežojas ar personīgo puli.

· Ja lielais no mazo kļūdas mirkļa, atverot visas kārtis un spēlējot pēc savas izvēles, tomēr nevar uzrādīt variantu kā varētu vinnēt (spēle notiek neņemot kārtis atpakaļ), lielajam protokolā tiek ierakstīts zaudējums un sods vainīgajam aprobežojas ar personīgo puli.

11. Ja mazais vai lielais atklāj savas kārtis uzliekot uz galda, uzskatot, ka var paņemt visus atlikušos stiķus, bet tas tomēr neizdodas, maksimāli iespējamais stiķu skaits pāriet pretējai pusei. Cik stiķu ir katram tiek noskaidrots pretējai pusei spēlējot ar atklātām kārtīm pēc savas izvēles (spēle notiek neņemot kārtis atpakaļ). Ja vainīgais ir mazais, viņš tiek sodīts ar personīgo puli.

12. Ja kāds no spēlētājiem spēles laikā, vai pēc tās, izsaka šaubas par tās rezultātu, bet kāds cits spēlētājs, neskatoties uz to, sajauc kārtis, spēles rezultāts tiek uzskatīts tāds, kādu to uzskata protestējošais spēlētājs, bet tās rezultātu noraksta no vainīgā spēlētāja un to soda ar personīgo puli.

13. Ja kāds no spēlētājiem ārpus rindas paceļ piepirkumu, vai cita spēlētāja kārtis, vainīgajam spēlētājam tiek piešķirts zaudējums kā lielajam (ar personīgo puli).

Ja spēlētājs ārpus kārtas pateicis “garām”, viņš saņem personīgo puli, bet spēle tiek turpināta.

14. Visi iepriekš minētie sodi stājas spēkā pēc pārkāpuma fiksēšanas, neatkarīgi no tā vai to pieprasa vai nepieprasa kāds pie konkrētā galda spēlējošs spēlētājs un protokolētāja pienākums ir to fiksēt, ierakstot personīgo puli vainīgajam. Vienlaicīgi par vienu situāciju vairāk kā vienu personisko puli nepiešķir.

15. Padoties pirms spēles beigām nevar, izņemot gadījumu, ja to piedāvā lielais un padošanās nosacījumiem piekrīt abi mazie. Lielajam un mazajiem savstarpēji vienojoties, laika ekonomijas nolūkos, iespējams spēli pabeigt ātrāk ar visus apmierinošu rezultātu.

16. Vērot spēli pie cita galda atļauts, ja neprotestē neviens no spēlētājiem.

